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Tiddler es un pez muy pequefiito con una gran

imaginacién, tanta, que a menudo Hega tarde a la

escuela porque se ha distraido sofiando aventuras
increibles. Cuando se las cuenta a la maestra y a sus
compafieros, nadie le cree: éde verdad se ha montado
en un caballito de mar? éDe verdad ha conocido a una
sirena? Bueno, nadie excepto su amigo Pequefio
San Pedro, que dibuja todas sus historias.

Un dia, de camino a la escuela, Tiddler se mete sin
querer en una red de pesca. Como es tan pequefio,
consigue regresar al mar, ipero ahora si que se ha
percli(lo de verdad! ¢Lograra volver a casa? Gracias a
su talento para inventar historias, Tiddler encontrara
una solucién inesperada que le salvara la vida

Pezqueiiin, e pequerio aventurero (ﬂala’/en the story-te//ing
fish, 2024) es la nueva joya animada de Magic Light
Pictures, basada en el libro infantil Tiddler (2007)

de los reconocidos autores ]ulia Donaldson y Axel
Scheffler, un tandem creativo en el que ella imagina las
historias y él les da forma y color con sus ilustraciones,
iigual que hacen Tiddler y Pequefio San Pedro! De

su sélida colaboracién han nacido clésicos como E/
Grﬁfa/o, Zog o Supergusano, todos ellos a&aptados en

encantadoras peliculas que fascinan a nifios y adultos.

Pezqueiiin encabeza un programa lleno de
personajes del mundo del mar con ganas

de contar su historia. Cada relato es una
invitacién a descubrir el valor de la fantasia,
la amistad, el apoyo mutuo y la capaci«la«l
de ver lo que nos rodea con otros ojos.

M ]ulia Donaldson se

documents sobre fauna marina para que
todos los peces de la pelicula fueran
reales. Lo que no imaginaba es que Axel
Scheffler colarfa uno a escondidas: iel pez

£l Griafalo! Un simpatico guifo al cuento
estanque

mas famoso que han creado juntos.



/ Tiddler no es el mds répiclo, ni el més {-uer’ce, ni el mas
valiente de la clase, pero... éte imaginas inventar una

~ historia, com artirla y descubrir que, al cabo de un
~ ; B y ql

Su aventura nos recuerda que las habilidades mas

discretas también pueclen Hegar muy lejos.

] tiempo, todo el mundo la conoce? iEse es su super’calento!
@

11 _Sran
Y ti, éconoce el poder de los cuentos?
IStorlaS iDescﬁireloccf)n e]zte test 50];: la peliscula!

.Por qué suele Heg’ar tarde a la escuela Tiddler?

2. Porque siempre se pierde por el camino.
Y4 Porque se emboba imaginando historias.
B <. Porque siempre se duerme.

B . Porque nada muy despacio.

. Quién se cree las historias que cuenta?
B ... Su amigo el Pequefio San Pedro.

. ﬁ. La maestra cle 1a escuela.

B <. Todos los amigos de la escuela.

| P Nadie.

,Cual de sus historias es cierta?

M. La del tesoro y la sirena.

|| (. La de las tortugas y el calamar gigante.
B Lade la botella y los pingiiinos.

B Ladela red y los pesca&ores.

,Cémo consigue volver a casa Tiddler?

B .. Usando un mapa.
B (. Con una Lrﬁjula.
M- Siguiendo el rastro de sus historias.

M/ Una ballena lo acompaifa.

L. Qué hace el San Pedro con las historias de Tiddler?
B o, Las cuenta a todo el mundo.

[ | ﬁ Las escri]ae.

B <. Las enriquece, afiadiendo nuevos elementos.
B/ Las clil)uja y se las cuenta a su abuela.

,Quién escribe la historia de Tiddler?

B .. Una sirena.
[ | £ Un pescaclor.

B <. Una escritora submarinista.

B /. Un escritor surfista.

,Qué nos ensena esta pelicula?
B .. Que inventarse historias es un talento maravilloso.
B /. Que tener imaginacién te puede salvar la vida.

- El valor de los amigos que creen en ti.

B Todas son ciertas.
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‘ { mundo submarino

El fondo del mar ests lleno de vida: peces, crustdceos, invertebrados y plan’cas de todo tipo. ]ulia
Donaldson tenfa la historia de Tiddler en la cabeza, pero para escribirla tuvo que investigar un poco
sobre las especies que viven ])ajo el agua. Axel Scheﬂler, por su parte, ituvo que di]oujarlas! ivel

ello, buscs imagenes de referencia, pero, claro, ino pu(lo resistirse a darles su toque personal!

7 . Reconoces estos animales marinos? éSabes cémo se llaman?

Pide ayuda para etiquetarlos con los siguientes nombres:

Pez LEON  PEz GALLO DE SAN PEDRO — LANGOSTA  AlGA




 wodet dela imaginacion

Tiddler recurre a la imaginacién para crear las historias mas increfbles. Cuando algo llama su atencién,

ilas ideas Hegan solitas! Eso es alg‘o que nos pasa a todos: clejamos volar la imaginacion cuando jugamos,
cuando hacemos manualidades, cuando leemos, cuando superamos pequeilos obstaculos... lincluso cuando

dormimos! La imaginacién nos ayu(la a entender mejor lo que nos rodea y a ver el mundo de otra manera.

Y td, écémo usas tu imaginacién? &Alg‘una vez la has usado para hacer que un

momento aburrido o dificil se vuelva divertido? £Qué imaginaste?

iDeja volar tu

imaginacioén e intenta ‘
adivinar qué animal

marino es este! Une los

puntos y lo descubrirés. l Q \ “’

Después, sefala la

“
-
opcion correctay da -
vida al dibujo con tus -
colores favoritos. ” < j
rd




iQue una historia no haya ocurrido de verdad no la hace menos sorprenclente! De hecho, la mayoria de
historias no estdn basadas en la realidad, sino que han nacido de la imaginacién de una persona. Piensa en tu
cuento favorito: ialguien se lo invents! Cuando creamos un relato (o cualquier otra cosa), lo mas importante

es la inspiracién, esa chispa que aparece cuando vemos, escuchamos, olemos, tocamos o saboreamos algo.

¢Cuaéles son las fuentes de inspiracién de Tiddler? Relaciona cada elemento con la historia

que Tiddler imagina. £Qusé se te ocurre a ti con la éltima imagen? iDibﬁjala!




Ayuda a Tiddler o
egar a la escuela a
tiempo. iSigue cada
recorrido con el dedo
Para encontrar |

camino correcto!

\

A
A8

S

o) :““UHI“

¢Sabias que...? Tiddler siempre Hega tarde a la escuela por

sus distracciones, pero la maestra nunca le regafa, porque sabe
que sus historias no son simples excusas, sino formas creativas de afrontar las
dificultades. La pelicula nos ensefla que la fantasfa no solo sirve para sofiar, sino que

también nos ayuda a vivir la realidad con curiosidad y espiritu aventurero.



cle Vuelta

Hasta que no se pierde, Tiddler no se da cuenta del pocler que tienen sus historias. Gracias al «boca a lz)oca»,
consigue encontrar al pez que empez6 a contarlas: inada mas y nada menos que la abuela del

Pequeﬁo San Pedro!
El boca a boca es un fenémeno que consiste en (1i£unc1

ir una in'formacién interesante o entretenida de
unas personas a otras, hasta que al final

la conoce mucha gente. Antes, asf era como los cuentos se hacfan
famosos, pero un invento revolucionario permitié que Hegaran intactos hasta nuestros dfas: ilos libros!

¢Qué cuentos populares conoces? Pide ayucla para descubrir cudntos afnos

tienen... ite sorprencleré ver que alg’unos son muy, muy antiguos!

Aqui tienes

dos imdgenes

de Tiddler
volviendo a
casa... ipero alg'o

no encaja! Hay
cinco diferencias
entre ellas:

iencuéntralas!

Tew op e[[a13sd ‘efuereu zod ‘wuwlm ‘m[[nd ‘se[mi.uul ruopN[Og

¢Sabias que...? Mientras Julia Donaldson pensalaa en cémo encontrarfa Tiddler la forma de
volver a casa, ituvo un flash de inspiracién! «iClaro! Solo tiene que seguir sus propias historias

esparcidas por el mar». Para eﬂa, este fue uno de los momentos mas brillantes de su trayectoria.

Ahora ya sabfa cudl era el mensaje de su cuento: «Cuenta historias, inventa, imagina».



W%n MW volado

. pero & no ha nacido para Volar, sino para navegar. Este cuento nos

queremos cosas diferentes a las que los
las personas que nos quieren.

El barquito de esta historia suefia con ser un avion..

habla del clerecho a ser quienes somos, incluso cuan(lo o 1 f
Y nos recuerda que lo més importante es contar con la comprensioén y el apoyo de

/:Z\\k Muchas veces no eleimos o que nos hace telices: simplemente

hay activid ades que disfrutamos mucho y otras que no nos
qué cosas se te pasa el tiempo

demas esperan de nosotros.

sustan tanto. 4Y a ti, con

qué es tan importante su apoyo? 4Y td, tienes a alguien en tu vida

que te a ude te anime Cuan(lo quieres aren(ler cosas nuevas?

iNuestro barco volador es
incon{undil)le! Pero no
es tan f4cil de reconocer
entre tantos aviones y
barcos. 'IAyu(la a su fiel
amigo piloto a encontrarlo! .
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¢Sabias que...?
Lo mas sorprenclen’te de esta historia es que los barcos y los aviones ison seres vivos! Necesitan comer y

ormir para crecer, y también tienen sentimientos y deseos, icomo las personas! Dar vida y emociones
humanas a los ol)jetos es un recurso narrativo llamado «personificacién» o «prosopopeya». Este recurso
nos ayucla a entender mejor el mensaje de un relato y a conectar con él de una manera més cercana. éCrees
que esta historia se entenderia ig’ual si, en lug‘ar de aviones y barcos, nos hablaran de personas?
¢Conoces alg’ﬁn otro cuento o pelicula en el que un ol)jeto cotidiano tenga vida propia? 9
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En una pequefia cala francesa, Bernard, un cangrejo ermitano, pierde su caparazén. Para encontrar

uno nuevo, el pequetio debe esquivar los obstaculos de la playa y proteger su cuerpo blando y ﬂégil
con la ayu(la de un peculiar cangrejo llamado Maurice. Pero cuando su nuevo

amigo corre peligro, Bernard decide rescatarlo antes que satisfacer su propia
necesidad. En medio de un escenario lleno de clificul’cacles, ambos descubren

. un \ h . 2

jParece que hay . gua‘ A que, mas que un refugw, lo més importante es tenerse el uno al otro.
2 (2 o L\

caparazon cerca \ . ‘

IIAxyu(la a Bernard y @ N 4Cémo llamamos a la relacién que nace entre

Maurice a legar sanos
Pero cuidado:
ue esquivar

ellos? ¢Por qué crees que es mds importante

salvos. una compailia fiel que un caparazén?

itendras

todos los obstaculos que

. ‘ y
encuentres en el camno: /

zo



fex g’lo]a ¢

la superficie. Deciden

En medio del océano, un grupo de peces se retine para rescatar a un pez que flota en

hacer todo lo posi]ole para ayutlarlo a volver al agua,

sin saber que en realidad no es exactamente un pez...

d? iPor qué no es facil hundirlo?

D o.

ujos!
Parecen
r Pero s

¢Qué es eso que intentan salvar, en realida
£Qué ocurre cuando le quitan el aire?

1terenteg
Os observag con

¢Sabias que...? La imaginacién |
nos permite inventar cosas de V4
la nada, pero también nos ayu(la. a
encontrar semejanzas entre animales,
ol)jetos y otros elementos. Por ejemplo, cuando
miramos una nube y nos parece un gato, les

porque hemos &eja.(lo volar nuestra imaginaci6n!

En esta historia, los peces confunden el glol)o

con un pez luna porque ambos tienen una forma
parecicla. Esta relacién de semejanza que imaginamos
entre dos cosas diferentes se llama «analogia».



iHaz feliz al pulpo y ordena esta historia!

Recorta las ima
s imdgenes i
gar correcto, 51u1en(10 las pistas de las descripcion
es.

%

El pulpo lo ti i
pulpo lo tiene todo th, no! Una nina ha El pulpo usa su tinta para

mu
y ordenado. manchado el cristal con su
helado. acuario.

avisar al 1impiador del

4 ¢

El limpiador no ve
la mancha de helado, El pulpo g’olpea el cristal

y Sil’l querer ilO rompe!

iPor fin el seiior ve la
mancha y la limpia! iAhora

ipero si la de tinta!
si que esta todo limpio!

29 'vg oF J€ 'qT P HOPMIOS

¢Sabias que...?

Quiza nos parece que el pulpo exagera un poco, pero tiene razén e
limpios y ordenados nos hace sentir mejor y nos ayuda a afrontar
dfa. Cuando todo estd en su 1ugar, nada molesta ni distrae, y podemos concentra
tareas o dedicarnos a lo que maés nos gusta, como leer un cuento, jugar o ver una pelicula.

n algo: tener nuestros espacios

los pequefios retos del dfa a
rnos en nuestras

z2



me amistodes.. lcon ritmo!

Un banco de peces nada de manera per£ectamente sincronizada en el mar. Pero de pronto,
aparecen las molestas gaviotas que perturhan la formacién y provocan que un pececito se

Jistancie del grupo y vaya a parar a una pequena cala rocosa.

£Qué tienen en comtn un pez, una estrella de mar, un cangrejo y una anémona?
Aparte de que viven en el mar, imuy poca cosa! Pero precisamente sus diferencias hacen que,

cuando se juntan, pue&an improvisar una sesién musical que suena de maravilla.

cada personaje toca un instrumento... épero cual?

Z Observa bien las iméagenes y, tratando de record ido, empareja al pez

y a sus nuevos amigos con el instrumento que creas que representan.

,Cémo se llaman estos instrumentos?
iPide ayuda para rellenar los espacios con las siguientes etiquetas!

09
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TEREMIN XILOFONO CASTANUELAS oy 96T

TROMPETA

¢Sabias que...? (Quién ha dicho que los mejores amigos tienen que parecerse a ti? iEl pez de esta historia
nos demuestra lo contrario! La afinidad, es decir, lo que compartimos con otra persona, no depende del
aspecto, las caracteristicas o la naturaleza de cada uno. La amistad es un sentimiento (l,e afectg que nace
con el tiempo, de manera natural... io sorprenclen’ce! A menuclo, si hacemos una nueva amistad, es porque
esa persona esta cerca de nosotros o va a los mismos 1ugares que nosotros, como la escuela, el pa;rque 0(11

pueMo de veraneo. Piensa en tus amistades: 4dénde las conociste? ¢Qué tenéis en comtin?

5




a %n &744/6/44# de artistas \ gf% :

San Pedro. La

Si habfa alguien que realmente crefa en las historias de Ticlcuer, ese era su fiel amigo
el impulso que anima a Tiddler a contar su historia a una

a casa cuan(lo se piercle.

fi i d| lentc
confianza que tiene en el y en su talento es
escritora, y también la clave para que pueda volver

,Cuaél es el don especial del Pequeiio San Pedro? 4Cémo lo utiliza para contar las aventuras de

Tiddler a su abuela? éCémo ayucla eso a que Tiddler encuentre el camino de vuelta?

iColorea a Tiddler y

al Pequefio San Pedro!
Puedes usar los colores que
Axel Scheffler elig’i() para su
ilustracién... o J.ejar volar tu
imaginacién y eleg‘ir otros.
Quién sabe, iquizi descubras
que este es tu talento oculto!
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